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Die	
  Lösungsalgorithmen	
  des	
  Rubiks	
  Cube	
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  Ebene/Schicht/Layer:	
  Der	
  Kantenalgorithmus!	
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  è Das	
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  Kreuz	
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è Die	
  gelben	
  Kanten	
  richtig	
  positionieren	
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Drei	
  Kanten	
  im	
  Uhrzeigersinn	
  tauschen:	
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Drei	
  Kanten	
  gegen	
  den	
  Uhrzeigersinn	
  
tauschen:	
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è Die	
  gelbe	
  Seite	
  bauen	
  /	
  die	
  Ecken	
  kippen	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Gekippt	
  wird	
  immer	
  hinten	
  rechts!	
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è Die	
  gelben	
  Ecken	
  vertauschen	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

Blickrichtung	
  

Drei	
  Ecken	
  im	
  Uhrzeigersinn	
  tauschen:	
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Blickrichtung	
  


